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Inscripción de los equipos: 

Los equipos deberán inscribirse antes de la  

competición. 

 

 Los equipos de 1º y 2º de la ESO deberán realizar la 

inscripción en el Aula 10 (ver plano) 

 Los equipos de 3º y 4º de la ESO deberán realizar la 

inscripción en el Aula 10 (ver plano) 

 Los equipos de 1º y 2º de la Bachillerato deberán rea-

lizar la inscripción en el Salón de Actos (ver plano) 

 Los equipos de la categoría R2D2 se inscribirán en el 

Hall de la Escuela justo antes de la competición 

 

Tapices: 

 

Categoría WALL-E 1º y 2º ESO 

Tapices: 1,2,3,4. Ubicación en Hall de la Escuela (planta 

baja). 

 

Categoría WALL-E 3º y 4º ESO 

Tapices: 6,7,8,9 Aulas en mismo número (planta baja) 

 

Categoría WALL-E 1º y 2º BACH 

Tapices: 11,12,13,14,15. Salón de Actos (primera planta) 

 

Categoría R2D2 

Tapiz  ubicado en el Hall de la Escuela 

Cada equipo deberá designar entre los/as alumnos/as  

participantes un/a Jefe/a de Equipo, que será  el/la   

encargado/a del robot durante las pruebas de la       

competición 




